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Las miles de cartas que llegan a nuestra editorial, nos muestran que tenemos 
una gran cantidad de amigos y fieles lectores por todo el país, y como te 
habrás dado cuenta, en la sección "Recibimos cartas de:", incluimos a todos 
nuestros amigos que nos escriben desde el extranjero. 
Es sorprendente como el idioma de los videojuegos se ha transformado en 
algo universal, donde no existen barreras de comunicación ni comprensión. 
Es increíble saber que un videojugador de nuestro país, es muy similar en 
muchos aspectos a los del resto de latinoamérica. Y creemos que, Revista 
Club Nintendo como medio de información, ha acortado las distancias y 
abierto las puertas para que esto sea posible. 
Tal motivo nos llena de orgullo y nos alegramos mucho con el resultado. 
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El Editor 


RECIBIMOS CARTA 


GAYDOU - SEBASTIAN CAMINOS - TADEO 
RENE CALDERON - HERNAN JORGE 
RUSSO - LUCAS LISO - MARCOS DAVID 
MARCHESI 


BOLIVIA DOUGLAS CZERNIEWICZ 


CHILE RAUL CEVALLOS - FELIPE 
GARCIA C - EDUARDO MORALES C. - 
ALEJANDRO BASAEZ A. - CARLOS 
COLOMA ARENAS - JAVIER ROJAS / JUAN 
ANTONIO BAIOR - GONZALO A JIMENEZ 
NUNEZ / FRANCISCO SOTO PAREDES - 
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CELIS FREDES - SERGIO ANTONIO 
TORRES FIGUEROA - CARLOS ZEGPI 
HUNTER - MEGA MAN RIUZ Jr. - EDUARDO 
VIDELA P. - IVAN QUINTANA GONZALEZ - 
CARLOS ALBERTO MELLA ATTON - JOSE 
MANUEL CANON - CARLOS RODRIGO 
VALDES PONCE - CARLOS HORMENTM. - 
LUIS SOTO ALVARES - ROBIN PEREZ 
MORALES - MARCELO OLAVARRÍA - 
JORGEPINOCELSI-HERNAN RUIZ-TAGLE 
- RAUL CEVALLOS - DIEGO RIFFO OLIVA - 
JAIME CASTILLO 


PARAGUAY EMILIO F. MARBAN 


PERU ALFREDO SAAVEDRA N. - 
RICHARD A. lACTAVO GIL - ALDO ARNAO 


URUGUAY NICOLAS AYALA - DIEGO 
IBARRA (CHARRUA Y RAMBLA WILLIMAN) 


FOREMAN FOR REAL 
BATMAN FOREVER 


qe: id ME A AA 27% 
WORLD HEROES 2.JET. - . ? 


Hola amigos de Revista Club 
Nintendo, les escribo para 
contarles que soy un fanático de 
los juegos de pelea: Street Fighter 
II, Mortal Kombat, Killer Instinct, 
etc. Quiero saber si existe algún 
"control pad” que tenga los 6 
botones en la parte superior, ya 
que sería ideal para este tipo de 
juegos. Me gustaría saber además, 
dónde podría conseguirlo. 


MAXIMILIANO ESCOBAR 


Existe en el mercado de algunos 
países, un control de ASCII que 
tiene las características que 
pides y como tú nos mencionas, 
puede ser muy recomendable 
para los títulos de pelea, siempre 
que te acostumbres bien a 
usarlo. Lamentablemente, este 
control es bastante difícil de 
conseguir en nuestro país, 
debido a que realmente no 
conocemos a ningún 
distribuidor oficial que lo 
importe. 


0 


¿Por qué ustedes le dan siempre 
tanta importancia a los juegos de 
pelea y entregan menos 
información de otro tipo de 
juegos?, claro, es verdad que la 


mayoría los prefiere, pero por si no 
saben, también somos bastantes 
a los que nos gustan los juegos de 
plataformas (Mario, Mega Man, 
etc.) y de deportes. 


GUSTAVO MATURANA 


Lo que sucede, es que existen 
diferencias necesarias en los 
modos de analizar la gran 
cantidad de títulos de pelea, en 
comparación a otros tipos de 
juegos. Nos referimos a que en 
estos títulos es muy importante 
explicar todos los movimientos, 
ya que teniéndolos en 
conocimiento, el jugador podrá 
desarrollar su habilidad y 
destreza que el juego requiera. 
En cambio, en los juegos de 
plataforma, tendríamos que 
revelar todos los secretos que el 
jugador debe descubrir con su 
astucia y le quitaríamos el gusto 
al juego, a menos, por supuesto, 
que sea un juego como Yoshi 's 
Island - Super Mario World 2, que 
posee bastantes elementos 
escondidos y no lo perjudicaría 
en nada, que nosotros 
editaramos algunos. 


ó 


Hola, soy un fiel lector de Revista 
Club Nintendo, no me he perdido 
ningún número, sigan así. Me 
gustaría que me dieran una 
pequeña reseña del juego "Lem- 
mings 2", ya que yo soy un 
verdadero fanático de la versión 
original, quisiera saber si esta 
segunda parte es recomendable. 


RODOLFO SALGADO 
Como debes sospechar, el estilo 


de Lemmings 2; The Tribes, es el 
mismo de su antecesor, pero 
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JM esta secuela tiene más variedad 


de escenarios y acertijos en los 
que deberás usar tu ingenio. Los 
gráficos son muy coloridos y el 
sonido en el cual incluimos a la 
música, bastante bueno, aunque 
los Lemmings siguen siendo 
pequeños. Lemmings 2 es un 
juego de Psygnosis, con 16 
megas y 120 niveles. Si en 
verdad la primera parte te 
ocasionó cierto tipo de adicción 
(como realmente nos dices en tu 
carta), te recomendamos 
cuidarte de esta segunda 
versión, que sin duda alguna te 
gustará tanto o más que la 
primera. 
9) 


Existe una pregunta que jamás me 
he podido responder: ¿Cuál fue el 
primer juego que ocupó a una per- 
sona famosa en un "cinema dis- 
play"? 


ENRIQUE NARANJO 


Averiguamos que el primer 
juego que ocupó escenas “cine- 
ma display” entre los cambios 
de nivel, con el fin de contar una 
historia, fue el legendario Ninja 
Gaiden en su versión de 8 bit 
para el sistema NES. Tal vez, al 
veresos gráficos, nos parecerán 
muy simples (después de 
conocer los de Super NES), pero 
en sus días, esto fue toda una 
revolución en el mundo de los 
videojuegos. 


o 


Me gustaría convertirme en un 
programador de juegos, y en estos 
momentos me estoy preparando, 
por lo menos en conseguirla mayor 
cantidad de información al 
respecto. En el idioma de los 
videojuegos, ¿Qué es el tiempo 
real?, pues leí que el juego 
Pilotwins del NU 64 lo traerá. 


ANDRES CERDA S. 


Nos parece muy bien lo que 
estás haciendo y te deseamos la 
mejor suerte del mundo en lo 
que estás emprendiendo. 
Hasta ahora, practicamente 
todos los videojuegos que tú 
has disfrutado, han sido 
“Frames”, es decir, dibujos en 
secuencia que dan la idea de 
movimiento, pero a fin de 
cuentas no has podido ver 
ningún ángulo ni movimiento del 
personaje del juego que no haya 
sido programado previamente. 
El tiempo real se refiere a que en 
el momento mismo en el que 
estás jugando, se van 
generando los gráficos, y esto 
sólo lo puede una máquina tan 
poderosa como es el NU 64, 
gracias a que los elementos del 
juego se modelan como 
anteriormente te lo indicamos, te 
podemos decir que estos 
elementos realmente existen 
dentro del sistema de 
videojuegos y entoces se 
pueden ver desde cualquier 
ángulo y con distintos tipos de 
luces y sombras, en diferentes 
ambientes, etc. Lo más cercano 
a esto será el juego "Doom", 
aunque todavía, muy lejos de la 
impresionante 
variedad de características que 
te ofrecerá la esperada consola 
Nintendo Ultra 64. 


o 


Me gustaría que me dieran noticias 
de los futuros proyectos que tiene 
Capcom para lanzar en los 
próximos meses. 


PAULA BUSQUETS 


Estuvimos averiguando y 
supimos que aparte del espe- 
radísimo Mega Man 7 y Breath of 
Fire 2, juego igualmente esperado 
por los amantes de los R.P.G., 
pronto (posiblemente en 
diciembre) aparecería Mega Man 
3 y otro juego basado en los 


calidad y' 


superhéroes de la compaía Mar- 
vel Comics (X-Men, Hulk, etc.), 
sobre éste aún no existen noticias 
confiables. 

Muchos amigos tienen la duda de 
si Capcom lanzará para el Super 
NES esos excelentes juegos de 
pelea que han dado mucho que 
hablar entre los jugadores de Ar- 
cade... habrá que esperar, ya que 
en verdad respecto a esto solo 
podemos afirmar que Capcom 
continuará editando juegos de 
gran calidad... y esperamos 
también, que muchas sorpresas. 


o 


¿Cómo se hace el fatality 
escondido de Shang Tsung en 
Mortal Kombat 11? 


MIGUEL TIRONI SAAVEDRA 


Recordemos que Shang Tsung 
tiene 3 fatalities, pero de estos, tal 
vez el más secreto es el de 
Kintaro. Para realizarlo debes 
presionar el botón B por más de 
30 segundos (puedes dejarlo 
presionado desde que comienza 
el round) y pararte a dos pasos 
de distancia de tu rival. Entonces 
suéltalo. 

Como nos mencionaste en tu 
carta, creemos que tu problema 
está en realizar el movimiento que 
se ejecuta en "Mortal Tomb". Este 
es un movimiento que ha 
ocasionado muchos problemas, 
incluso los "game counselors" de 


Nintendo Power, nos comentaron 


que no les resultaba. Sin em- 
bargo, Acclaim asegura que 
funciona con la siguiente 
secuencia: Salta hacia tu 
oponente para caer cerca de él y 
marca en el aire abajo, abajo, 
arriba, y al caer abajo. A nosotros 
tampoco nos sale, si te funciona, 
avísanos. 


o 


¿Es verdad que va a salir Mighty 
Morphin Power Rangers 2? 
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MARIO WILHEM 


Por lo menos, no con ese nombre. 
La serie y la película de los Mighty 
Morphin Power Rangers ha 
causado tanta sensación en todo 
el mundo, que ya existen en el 
mercado de los videojuegos el 
título "Mighty Morphin Power 
Rangers” que salió hace ya varios 
meses atrás para Super NES y el 
"Mighty Morphin Power Rangers - 
The Movie", además de la pronta 
salida de "Mighty Morphin Power 
Rangers - Fighting Edition", juego 
que se suma a los del particular 
estilo de Street Fighters, sabemos 
que tiene buenos gráficos y 
movimientos. 


o 


Les escribo para darles un consejo: 
Al analizar los juegos podrían dar los 
precios de éste en el mercado y así 
tendríamos la oportunidad de juntar 
el dinero para comprarlos. 


CARLOS BUSTOS 


Esto ha sido aconsejado 
numerosas veces por nuestros 
lectores, pero responderemos que 
no vamos a poner el precio de los 
títulos que analizamos por dos 
razones muy claras: 

1 Somos una revista de 
videojuegos, no un catálogo ni 
una tienda. Además, esto le 
corresponde a nuestros 
anunciantes que publican avisos. 
2 Club Nintendo es una revista que 
llega a varios países de 
latinoamérica y por lo tanto sería 
muy complicado manejar el tema 
de poner los precios de acuerdo 
a cada mercado, moneda y otros 
detalles. 

Sabemos que otras revistas 
norteamericanas, tiene por 
costumbre, ponerle el precio 
aproximado a los juegos que 
publican. No es nuestro interés 
copiarles., 


BLACK THORNE 
(Super NES) 


| Eljugador | con el control hacia 


MK 3 


(Super NES) NO POWERBARS 


| arriba presiona Y=1 B=2 A=3 y el 
| jugador 2 presiona lo mismo, pero 


| sin poner el control hacia arriba. 


MK 3 VER LA FECHA DE 
ELABORACION DE LA 


(Super NES) 


RISE OF THEROBOTS | 
(Super NES) UNA OPCION NUEVA... 


SAMURAI SHODOWN | SELECCIONAR ALOS 
(Game Boy) | PERSONAJES SECRETOS... 


STREET RACER — | CAMBIAR LAS OPCIONES 
(Super NES) |  DETUAUTO.. 


THE LION KING 


(Game Boy) SALTAR DE NIVEL... 


WORLD HEROES 2JET | SELECCIONAR AL JEFE | 


(Game Boy) i FINAL... 


| Al prender tu consola, mantén 
| presionado los botones L y R 


VERSION DE SUPER NES | 


En la pantalla de selección presiona 
€B>BY1Ee>B 


En cuanto Haomaru corte los 
árboles, presiona rápidamente 4 


| yvecesel botón select. 


| Elije tu auto favorito y presiona 


XYXYXY y mantén X. Ahora | 
cambia las opciones. 


Pon pausa en cualquier juego y 


| presiona SHSBAABAA 


Cuando aparezca TAKARA 


| ejecuta +€ABYAB % 


E CADA PELEA DURA 2:3 ROUNDS QUE -NO 


SON. DENOMINADOS COMO ROUND:1, 2, 3. 
COMO SE-HA VUELTO COSTUMBRE, SINO 
QUE HAN SIDO DENOMINADOS PRIMERA 
SANGRE, VENGANZA Y DOMINACIÓN, 


Es EL DIOS DEL HAMBRE. 
CUANDO DESPERTÓ-SE DIO 
CUENTA QUE NECESITABA 
ALIMENTARSE DE 
¡HUMANOS! PARA 
MANTENERSE EN FORMA 


EL PREFIERE VIVIR 
MUCHOS LUJO 


A UN CONCEPTO 
DIFERENTE A LOS 
SHTIENES 2 DEMÁS DEL MISMO GÉNERO. 
CARTUCHOS Y LA OPCIÓN DE 2 JUGADORES 
2.GAME Bors'4 LE HACEN GANAR MÁS PUN- 
PODRÁS 
PELEAR 
CONTRA === 
ALGUIEN MÁS 
PARA TRATAR, 


EL JUEGO CUENTA C: 

OPCIÓN DE PRÁCTIC 

PUEDAS ADAPTARTE AL:CON= + 
TROL Y CONOZCAS A TU'PER- 

SONAJE PREFERIDO ANTES DE 
SALIR AL.CAMPO DE BA 


ólo le abría el camir 
fue como comen: 
do por un grupo d 


U 


Un nuevo movimiento para terminar a tu enemigo e 
sólo puede ser ejecutado en el tercer Round, 

el movimiento es el mismo para todos los 
Jadores y se ejecuta en el tiempo del Finish 
Para ejecutar el Mercy presiona y mantén 
ón de Run, después marca en el control 

YU y suelta el botón de Run, tienes que 
1/2 pantalla o más de distancia, este 
iento le dará un poco de energía a tu con- 


itarle la energía que le regalaste podrás eje- 
nocido como Animality. 


De lo nuevo . 
E3 seguramente l 
q más notable 
del juego es 
que ahora los 
personajes 
pueden correr 
para sorpren- 
der al enemigo 
hacer más dinámico el juego. Esto lo haces 
presionando un botón (Para el SNES este botón 

es el R) y sólo podrás correr mientras la línea 
=rde que se encuentra debajo del marcador de 

S llena. 


Hay algunos 

escenarios en el juego en los 

-. que en cuanto les conectes un 
- gancho a tus rivales los cam- 
biarás de escena; esto no 
- es algo muy relevante para la 
- batalla, pero es una cuestión 
nteresante que fue incluida en 

: el neto 


- Otra de las cosas 
nuevas es que en 
el modo de 

- un jugador 


Cuando se enfrentan dos peleadores en 
- modo de Ys. aparece una pantalla donde 
- verás que aparece una línea con 6 figuras 


e o. cambiar los jugadores (cada 
uno cambia 3 
de ellas), estas 
figuras son 
conocidas 
como “Mortal 
Kodes” y son la 
forma de acce- 


fiend=hips, babalities y raáeli=| los dimos en el 
número de Agosto los volveremos a poner por si 
alguien se perdió ese número (casi lo olvidamos: para 
pode arcar el babality o el friendship no debes 
. tón de Block en el round a ganar). 
os los movimientos te diremos que 
rodados de la A forma en 


AI A 


A ido 


Y 


Aunque hs tenga muchos poderes son pocas las combina- 
“ciones que puede realizar. Pero algo que puedes hacer no 
sólo para quitarle más energía a tu rival sino también para 
lucirte, es que sí tienes la oportunidad de conectarle un 
Dash Punch a alguien que viene cayendo; lo podrás levantar 
un poco y co lo podrás o con el Gotcha. 


dls ii dl A 


1 a A 


oo e ct - AirThrow: 

o e a Al saltar 
o : . presiona Blk 
pl =» Mp : a == ES del rival. 


Choke Hold: 


Kannonball: 

Mentén Lk 
Combo en secuencia: presionado por 3 
Hk, HKk Elo Ta Hk]. 


enemigo: Hp.Hp.Lo, Lp] Hp. C Cua 
un Hp. e inmediatamente marca 


ser marcad 
saltar) 


e FI E E Z E E 
E y ME 


SUE-ZERI 


SUE-ZERO 


Air Throw: Y Yu» Bik. (Tú tienes que 

marcar esto en el suelo y el enemigo 
.. - debe estar en el aire, para agarrarlo 
Bomb (cerca): PL a — OOO presiona Lp) 
¡Presiona y mantén o ._ 
-—Lk, «n= Hk 


..  — > y El Teleport: wm» U Bik. 
- Bomb (lejana): ki E > (Este movimiento tam- 
| Presiona y mantén : A. AN] bién se puede marcar en | 
-——Lk mw Hk[ ó j el aire) E 


1 


Aunque 
esta 

jugada no se presenta mucho es bueno aprovecharla cu 
se pueda: Arroja una Bomb (lejana) y medio segundo de 


una Bomb (cercana). Si tu rival es alcanzado por la p 


O A A 


Teleport Punch: msm» Lk. 


Homing Missile: w» ] = Hi. 


mm Lp. 
igos pa apar de tu Homing Missile lo único que tienen que hacer es saltar, pero aquí te 
: Jara usar ésto como trampa. Cuando ellos estén saltando haz el Teleport Punch 
ia que te mostramos los podrás elevar en la orilla, el Homing 
cayendo lo podrás recibir con un Hp e inmediatamente darles con 
y un Missile. Esto también se puede 
hacer aunque no lo arrincones 
pero se necesita algo de práctica. 


ba! 


soñaba 0 A 1000 

ssolal10N 404 

pi 
pn 


Ps 


Arcade: Para 
empezar trata d 
darle atuen 
migo con el 
Tornado o el 
Blade, después de eso 
acércate : a él y ejecuta el combo en secuencia que te dimos, una 


vez que levantes a tu rival salta hacia él para 
darle una Hk e inmediatamente marca el 
Fireball, este no es un combo muy complicado. 
o sí bastante dañino. 


extras que es ate mencionar 0 


Ea empezar te diremos que de vez en ado la máquina te dará 
códigos de esos que te mencionamos se introducen en la pantalla de 
I' Vs. Muchos de estos códigos al parecer no tienen ningún efecto 
en la versión de SNES así que probable- 
mente sean para la versión Arcade. CHO 
¿O habrá sido prototipo? ¿Quién sabe? ES MUST 


Am, 
LES ARCADE KODE >) 


<ELDO> 


ñ OPTIONS 


AS 
Como la gran mayoría de juegos de SNES, sona es 
aquí nos encontraremos con una pantalla DIFFICULTY LEVEL 
de opciones, veremos que hay varias cosas == HE 
interesantes como el Handicap o e 

Violence Control. 


B La opción de Handicap funciona de la 
misma forma que en des Il, por lo que 


iferencia de su primera aparici 
s mucho más difícil de derrot 


2 cuerpos) | 


! 
| 


BIk, BIk, Run, Blk, Run. 
(Pegado al oponente) 
ee, Run. (De2a3 


Y «a «=, Hk. (Cualquier distancia) 
y: Mantén presionado BIk, 
%. (Pegado al oponente) 


Mantén presionado Blk, 1111 - (Pegado al 


>.” 


oponente) 


Run, Run, Run, [Runf]. (Cualquier dista 
Run, BIk, Run, BIk. Run. (Pegado al oponente) 


ualquier distancia) 
esionado, mu) mm) ma» ] ff . (Pegado 


: Mantén presionad 


my ] ] m» Suelta Lp. (Pegado al c 
Lp, BIk, Blk, Hk. (De 


cuerpos) 


mm PP, Lk. (Cualquier 


n, Run, [ Run 8]. (Pegado al oponente) 
— distancia) 


.. ii. Mantén presionado Hp, BIk, 
= : Mantén presionado BIk, f Jm» É , as Bik, Bik, Bik, BIk, Suelta Hp. (Pegado al 

esiona a de nuevo BIk.(Pegado al oponente) ee) 

Run, BIk, Run, Run, Lk. (De 8 a 10 cuerpos) E 

3 UN, Lk. (Cualquier distancia) 


Mantén presionado Lp, »./ mm, Suelta Lp. 


Lk;, Run, Run, Hk. 
(Cualquier distancia) 
Mantén presionado BIk, ff «= , 
Suelta BIk, Lk. (Pegado al oponente) 


o», HE (Cual e distancia) 
Run, Run, Run, Run, Run, Blk. (Pesa al 


el jugador 1 5 en la cara de Lo 
para el jugador 


y Start. 


No level Energy (sin energía) 
(sin defensa) 
(sin poderes) 
Half Energy (media energía) | 
Quarter Energy (cuarto de energía) 
Dark Fighting (pelea obscura) 
Random Fight (pelea al azar) 
Unlimited Run (Run ilimitado) 


No Blocking 
No Throw 


Psico 

No Fear (sin temor) 
Another Realm 

No Knowledge 
Hold Flippers 

Shao Kahn 

Smoke 

Motaro 

Noob Saibot 


2. Ahí presiona al 


Run, Blk, Bik, Bik Hk. (Pegado al 
oponente) 

Llao BOS: 3 2 5 cuerpos) 

Run, Run, Run, Lk. (Cualquier 
distancia 


<L .- 


A Hp (Pegado al oponente) 
(Cualquier distancia) 
Blk, Blk, BIk, Hk. 


Ím de jugador pon el cursor en cualquier 
len dirección de las manecillas del 


.z 


a quién e 


. Sólo debe hacerlo |- 
un jugador 


ad 


mm my 
UU —NUIA—ÁAN—hhaAwO-O-— 
HO A+000MNOIONOWONN 


um my 


ad 
U —NO-— —O0N—_A2h>Z> 


> AOUNNA0ONDON 
N=-UA4HARO0NU0ONWWIWOOW 


— —_UIWUUIUNNUIODDNON 


mm 


SO eso O: ed0 


esuesO desberea 


EW] 2 tiéne varias escenas que son MUY diferentes una de la otra, a continuación te hablare- 
mos un poco de ellas para que veas la gran diferencia y la creatividad de la que te hablamos. 


Más adelante tendrás que 
valerte de los-valiesos serwi- 


cios delos cerdos para seguir 


energía; desp 


» 

| a a a 

U a dá U » 219 O = 

| S 

a €s con la que bastante Dispara e E 28€ a a Casita teled 
empieza O poderosa 2D direcciones pero E aña a a oida (tamble 

desaparece aunque da, tiene e te a además de eso de palablase 
€ acaben las bala DOCOS disparo apido las bala divertida ge 


a dd á 20 E 


ue mastPs 


Y después de una escena rara 
pasamos a una muy divertida, 
pues aquí para que Jim pueda | 
avanzar tendrá que valerse de 
cualquier recurso, en este 
caso hay que subir y como. 
no hay escaleras él tendrá 
que convertir su cabeza en 
un E ques se elevará nn 


Para evitar esto, podrás : variar la presión de aire en la 
eE = z — cabeza de Jim, 
Lo malo de HE A si dejas salir aire | 
convertirse en un o dejarás de elevarte | 
globo viviente es o podrás descen- | 
-que serás tratado der un poco, pero | 
de ese modo por el HA: también puedes | 
enemigo de esta ME | volver a inflarte, | 
escena que es Evil DY) esto lo logras con MM 
the Cat, quien los botones de dis- M 
“tratará de paro y el de salto | 


derribarte respectivamente. | 
disparándote con una cerbatana. 


Los focos que están 
puestos en-las estruc- 
turas, no sólo sirven 
para alumbrar tu 
camino, si chocas contra 
alguno de ellos perderás 
energía, así que 
mantente alejado de 
ellos, cosa que será difícil 
pues hay bastantes a lo 
hi largo del nivel. 


Constantemente en tu ascenso 
te encontrarás con bases que 
tienen letreros de “Continue”, es 
importante que recuerdes 
dónde está ubicada la últi 
hayas tomado porque si eres 


caer ahí, de lo 
regresarte 
nivel. 


“En la última parte de tu ascenso verás que en el 
“fondo pasa subiendo Evil the Cat, esto quiere decir 
que de un momento a otro se dejará caer sobre ti 
para derribarte, lo único que tienes que hacer para 
evitar ser alcanzado por él, es mantenerte en 
movimiento, lo cual es dificil porque casi al final sólo 
hay un par de pasillos muy estrechos para subir. 


Al igual que en el nivel 
Villi People al ir subiendo 
podrás ir tomando 
gusanos de tierra que 
servirán para entrar a un 
mini bonus al final del 
nivel; dependiendo del 
número de gusanos que 
juntes será el tipo de 
bonus y los premios que 
podrás obtener. 


Después Ye est nivel aún falta bastante por ne Comó adelanto 
te pódemos decir-qu Sigue una escend donde Jim tendr. 
| + nivel de pesadilla que está hecho*en su e 3 
impuestos y después de ese todavía le sigue otro nivel de P, 
Es aquí donde comienzan lo 


EWJ 2-és'un excelente. juego, los gráfico “son Supe- 

_“ioffés comparados c8ñ los de la primera versión, la, | 

+ Música es muy buena, la movilid; l 
tiene múchos detalles de gran. Creatividad, n 


É TRUCOS INÉDITOS | 


Pon pausa y quítala, pon pausa y 
AXELAY e presiona: Select, arriba, abajo, 
(SUPER NES) E izquierda, derecha, Y, B, A, X. 


Durante la presentación, presiona: 


FINAL FIGHT 2 ESCOGER . LOS MISMOS Abajo, abajo, arriba, arriba, derecha, 
(SUPER NES) PERSONAJES... izquierda, derecha, izquierda, L, R. 
JOE 8 MAC 2 LLEGAR AL ULTIMO Ingresa el password: 
(SUPER NES) MUNDO... MFGR JSKL SKML FKDB 
KILLER INSTINCT MARCAR MAS GOLPES Pegado al enemigo, sólo presiona 
(SUPER NES) CON "EYEDOL"... | rápidamente PD (patada débil). 
MIGHTY MORPRIN POWER TRANSFORMARTE EN Antes de elegir a tu personaje, presiona: 
RANGERS - THE MOVIE "POWER RANGER". . Arriba, abajo, izquierda, derecha, 
(SUPER NES) a || X,BY, A, luego presiona Start, 

Durante la pantalla del título, coloca 
RAGING FIGHTER PELEAR CONTRA EL "1 jugador", y ejecuta: Arriba, arriba, 
(GAME BOY) : | MISMO PERSONAJE... abajo, abajo, izquierda, derecha, 

y | izquierda, derecha, B, A. 
ld SEN ENFRENTARTE DE INMEDIATO | Al2PaTecer la presentación, presiona 
A'DARTH VADER"... Ae 

(SUPER NES] sE A,X,B, A, Y, X, B, A, A, X, B, B, Y, X. 
SUPER EMPIRE ; Durante la presentación, presiona 
STRIKES BACK. | CONSEGUIR MUCHAS rápidamente: — | 


| (SUPER NES) pain E X, Y, B,B, B,X, A, Y, Y, B, A, X, Y. 


Durante el juego 
tendrás que 
cuidarte no sólo. 

de los misiles 


aviones o satél 
sobrevolando 
la ciudad 
desfrúyelos para 
obtener más : z WM jugado por 2 
untos personas si 
. . necesidad de 2 
Game Boys, ye 


quieres ahorrar para de Sra que p elimin: 
varios misiles de Un sólo disparo. Cuando un misil es destruido, 
su explosión puede aniquilar a otros misiles. 


Eventos: HEEE EE 
4 + e —) » Ñ N DN 
¿Qué hubrú de nuevo para Árcades en lo que resta del ño? REPORTE AMOA 
Como cada año, en diferentes puntos de la Unión Americana, los pasados días 21,22 y 23 de septiembre 
se celebró el AMOA Show en la ciudad de Nueva Orleans en donde la mayoría de las compañías 
presentan sus juegos Arcade más recientes y empiezan a promocionar tanto sus nuevos 
proyectos, como los ya existentes. 
En éste como en anteriores shows la compañía que acaparó la atención de 
todos fue Williams / Bally / Midway VWVMS, que en esta ocasión presentó 
3 juegos que seguramente serán de tu agrado. 
Como de costumbre, Midway presentó un juego de hockey sobre hielo llama- 
do Open Ice, realizado por medio de digitalizaciones muy similar al NBA JAM, 
ya que también es para 4 jugadores con 3 botones para cada uno (Turbo, Pase 


y Tiro). Una de las diferencias de Open lce es que aquí hay un portero que es 
manejado por el CPU y que se defiende como puede. 


Los programadores y diseñadores del juego, 

nos comentaron que existen más de 200 
trucos escondidos entre los personajes, de los cuales la mayoría pertenecen al 
staff de Midway, según Martín Martínez y Josh Tsui, encargados del arte en este 
juego, a ellos no les llamaba la atención los juegos de deportes, pero al jugar 
Open Ice llegó a gustarles tanto como Mortal Kombat. 


Al preguntarle a Jack y a Bill Dabelstein, los principales diseñadores del juego 
sobre cuánto tiempo les llevó prepararlo, nos respondieron que cerca de un año 
y medio, para poder reunir a los verdaderos jugadores de hockey. 


Carlos Pesina y Mark Penacho, creativos de 
este juego, nos comentaron que así como en NBA JAM, el Fire Shot (después 
de 3 canastas seguidas, te daban una bola de fuego en tus tiros y tenía turbo 
- A ilimitado) y la barra de turbo, eran elementos importantes, en 
¿1 Open Ice tenemos algo que se llama Hot Shot pero éste no lo [E 
$ Aa obtienes a los 3 goles, sino que debajo de tu línea o barra indi- 
. Bs] cadora del turbo hay una barra obscura que la irás llenando 
A” mediante pases, tiros, fouls, goles, etc. Una vez que tus 
eg an e- E A] coequiperos y tú la hayan llenado, aparecerá la palabra “Hot” 
: con esto podrás anotar 3 goles y mientras los anotas tendrás 
turbo ilimitado. Al conseguir los 3 goles se apagará la línea y 
desaparecerá la palabra Hot para que puedas empezar a llenarla otra vez. 


Es muy probable que hayas identificado a Carlos Pesina ya que él es el actor de Rayden de 
MK y MKII y a su hermano Daniel quien protagonizó a Subzero, Scorpion, Johny Cage y 
Reptile en MK y a Noob Saibot, Subzero, Scorpion, Johny Cage y Reptile en MKIL 


El staff de Open Ice nos dio su autógrafo para los lectores de Club Nintendo. 


TO CLUB Minera 
REGDERS : 


Vue S1U ia! 
(RE Porpóoo 


ns as ls 
Ueep crol! 


Bl Debelteis 


El segundo título que presentó Midway fue “Wrestle Mania”, (¡Claro! delos clásicos de Lucha Libre Americana) 
en este juego encuentras a los 8 luchadores más famosos Bret Hart “The Hit Man”, Doink “The Clown”, Razor 
Ramon, Undertaker, Yokozuna, Shawn Michael, Bam Bam Bigelow y Lex Luger, que pertenecen a la federación de 
la VWWWR Al igual que en Mortal Kombat, aquí utilizas los 5 ya típicos botones (2 


golpes, 2 patadas y una defensa), también encontrarás una infinidad de combina- 
ciones en ataques, agarres, llaves, candados y fouls diferentes para cada luchador. M3 


Debajo de tu barra de vida, hay otra barra que al llenarla con golpes y ataques 

aparecerá la palabra “Combo”; a partir de ese momento podrás ejecutar un 
| “Combo Especial” que podrá salvarte de ser derrotado (o vencido) ya que al 
aplicarlo le bajarás una buena cantidad de energía a tu oponente. 


La jugabilidad es buena, puedes jugar contra la máquina, contra un compañero A 
AOS 


o ambos contra la máquina. 


$ 


Jugando contra la máquina, ésta empezará 

l ys 1, y al ir avanzando te irás enfrentando 
l ys 2 Ó hasta | vs 3 dependiendo si estás 
jugando sólo o con un compañero y si 
logras llegar al final estarás en el clásico 
Royal Rumble (todos contra todos) aquí 

tus primeros oponentes son 3 y conforme 
vayas eliminando a | entrará otro hasta 

vencer a los 8 luchadores. 


Por lo que sabemos el staff de Midway tra- 
bajó largas jornadas para lograr que 
las digitalizaciones fueran lo más reales posibles 

(¡vaya que si las planchas parecían reales!) 


Tuvimos la oportunidad de conocer a uno de los 
protagonistas del juego, él es Brett “Hitman” Hart 
quien amablemente nos dio una foto autografiada 

para nuestros lectores. 


El tercer juego presentado, fue Mortal Kombat 3 
“Ultimate” que es un complemento de MK3. 
En esta revisión dispondrás de 4 personajes 

nuevos aparte de los 15 ya conocidos, incluyendo 

a Smoke, quien aparece sin necesidad de la 
clave que tenías que ejecutar en MK3. 


Aquí hay 3 personajes escondidos que 
puedes escoger mediante el “Ultimate 
Kode”, que salía cuando la computadora te 
vencía, después del tiempo del continue 
aparecía el “Ultimate Kode” con 10 dígitos 
de los cuales 5 eran controlados por el IP 
y los otros 5 por el 2P. Ahora aparecen 3 
líneas con 10 dígitos. Se dice que los 
fatalities son nuevos y ahora se marcan 
diferente aunque no sabemos todavía si 
hayan cambiado todos. 


Encontrarás nuevos escenarios y nuevo 


Conversando con John Tobias quien es el principal diseñador del juega nos 
comentó que a finales de octubre podríamos jugato en el local de arcadias más 


cercano... -Al pare 
en 


cer Mileena es personaje secreto 
Mortal Kombat 3 “Ultimate”. 


Lo que pudimos jugar fue algo parecido a un torneo pero en un sola máquina, en donde tienes 3 opciones de 
juego. Mortal Kombat que es el clásico | vs 1;4 players 2 vs 2 Kombat en donde cada jugador puede escoger 
2 personajes y cuando eliminan a uno, sale el otro aue hayas seleccionado, (muy similar a MKII del SNES). 

En Tournament Kombat cada jugador escoge 4 personajes haciendo un total de 8;pueden jugar de 2 a 8 
personas (también esta opción es similar a la de SFIl de Super NES conocida comdlournament Battle). 


DATA EAST 


Por su parte Data East mostró 2 títulos. El primero es Chain Reaction que es 
d un juego de puzzle parecido a Yoshi's Cookie (igual con galletas). El otro 
E título es Data East's Hoops este juego es la continuación del llamado Street 
: Hoop; la secuela no mejoró mucho en gráficas, por el contrario son muy sen- 
cillas y la jugabilidad es totalmente la misma. 


$ 


TIME WARNER y 
INTERACTIVE 
TWI presentó un juego llamado AREA 51, 
es similar a Lethal Enforces pero a diferen- 
cia de éste, las gráficas en AREA 51 se 
manejan en un ambiente virtual, con mejor 
definición de imágenes en los personajes y 
escenarios, además pueden jugarlo 2 
personas simultáneamente. Está bueno y vale 
la pena conocerlo. 


TAITO 

Por lo que respecta a Taito, exhibió la 
continuación de Bust-A-Move, este 
nuevo juego de puzzle llamado Bust-A- 
Move Again, lo único nuevo que presen- 
ta es que ahora en vez de aparecer los 
dragones, aparecen 2 manos controlan- 
do una manivela y la nueva opción de 
jugar con la pantalla completa. 


Ultimamente Konami no ha mostrado nada relevante en el medio de 
Arcadias; esta vez exhibió 3 títulos, 2 de los que ellos llaman Ultrasports (que 
y S 


la verdad no tienen nada de Ultra) 
juego tipo Lethal Enforcers) pa 
lo que llamamos gráficas pol 
que constántemente de 


3 jugadores simultáneos. Este juego maneja 
omales y con textura; es bastante agotador ya 
es estar recargando tu arma, pero no deja de 

ser un buen juego. 


0 


NAMCO 
Namco exhibió 5 buenos títulos pero a continuación te hablaremos de sólo 
3 de ellos. 


TEKKEN 2 


Dentro de los juegos de pelea mostró 

Tekken 2 que tiene una gran variedad de 

) peleadores, pero aún así Tekken 2 tiene algo 

que llaman en Namco “Bomba de Tiempo”, 
esto significa que a partir de la 4a. semana que 
haya sido prendida la máquina empezarán a 
salir personajes nuevos (uno cada semana) 
hasta llegar a 20 peleadores, que podrás 
seleccionar más los últimos enemigos. En ver- 
dad sus gráficas poligonales con textura han 

mejorado mucho y los fondos de escenarios se ven muy bien. No cabe duda 
que las compañías tienen que meterle mucha creatividad para mantener sus 
máquinas calientitas. 


SPEED RACER 


Basado en una caricatura clásica japonesa, que fue muy popular en USA, 
Speed Racer es un simulador en el cual tú puedes seleccionar de entre 5 
autos diferentes con su respectivo piloto y 

donde 

siguiendo la trama de la caricatura, tendrás 
que superar todos los obstáculos que se 
interpongan durante la 

carrera. 


Es también un simulador pero éste de skies, es un título muy bueno, ya que la 
velocidad y el manejo del control, le dan mucho realismo al juego. 


$ 


4 A E il 
e se E a de. a La E a E 
Entrando de lleno al juego, te diremos que cuando los peleadores se tocan simultáneamente con un poder o 
ataque, se neutralizan entre sí. Ahora, si te conectan cualquier ataque te restará la energía con todo, aunque 


tengas defensa. Mantiene la cualidad de rebotar poderes si pones defensa justo antes de que te toque 


ta 


mareado para que 
cualquier moment 


> +B 
<< +B 
Esto también 
funciona 
mientras los 


dos estén en 
el aire. 


PLAYER SELECT 


presiona la siguiente secuencia: 


><AB YABA 


Así logras Scorcher MODE que es la ventaja 
de poder jugar con el jefe final Zeus, además de 
manipular tu estatus como en el juego de arcadia y si 
esto fuera poco también puedes ejecutar los 
movimientos especiales en cualquier momento. 
Hay otra clave que se marca mientras 
está el título del juego así: 


A Select A yy Select 
- Para lograr el JET MODE 


Dragon puede rebotar en 
orilla de la pantalla 


. 1 
e ml 


e 


Do e 


A e e 


ición 


que necesitas mantener esa pos 
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a ha sufrido cambios, 
$ tú manejas a un ser 
El de cuerpo pequeno 
Po a E] de gran casco Il 
: El do Bomberman, 
Pp ataca a sus rivale 
: con bombas que va 
poniendo y que 
después de algunos 
os explotan, en el juego hay ¡items que le 
. Bomberman habilidades especiales o 
también hacen que sus bombas exploten con 
mayor alcance, puedas poner más bombas y 
otras cosas que irás descubriendo (Esto, como 
' te pudiste dar cuenta, fue una introducción para 
todo aquel que no ha jugado estos juegos). 


Bo td 2 sólo podía jugar 


berman 3 tiene dos 
uego básicos, el de 
e batalla. Ahora en 
le historia podrán jugar 
nas simultáneamente 
(recuerda que en el Super 


Como dijimos, ahora a Bomberman lo acompaña un nuevo personaje de nombre Luy. 
Ahora veremos esta opción más a fondo. 
El Huevo Luy aparece como un item después de haber destruido un bloque. pero no 
aparece tal cual, lo único que verás será un huevo que al tomarlo se convierte en 
Luy. De un huevo pueden salir 5 diferentes tipos de Luys 


GRIS AMARILLO 


El Luy gris puede poner al + Ñ p 
mismo tiempo todas las bom- Con el Luy amarillo podrás patear 
bas que Bomberman puede los bloques que destruyes con las 
poner en pantalla, esto es a bombas, al igual 
muy bueno para acorralar E E que el Luy gris 


enemigos a distancia. : con éste puedes 


encerrar enemigos 


o abrirte paso. 
El rosa tiene el don 
de poder saltar entre 
los bloques y las 
bombas, este es un : 
a Ri Este Luy patea las 
Luy bastante útil. | bombas, lo bueno de 


él es que las bombas 
pueden pasar por 
encima de algunos 
bloques. 


El Luy verde tiene la 
habilidad de poder 
escapar a gran 
velocidad en 
cualquier dirección. 


od 


2. Una vez que destruyas la esfera saldrás a ' 
, la pantalla principal y aparecerá una pieza 
de la cara del AA 
si esta no 
es la última 


- PUSH! START BUTTON?! 


: | modo te darás cuenta que 
1 hay dos opciones: La de 
Single Match donde son 
todos vs. todos, y la de Tag 
Team donde formas dos 
- 3 equipos para luchar entre sí. 
Do sr o sos ooo ss soso 


Que esta opción sea para E 
5 jugadores no quiere (“E 
decir que no pueda jugar ES 
solamente una persona, 


Después 
de elegir 
cuántos 
ugadores | 
se k 
enfrentarán, aparecerá una pantalla 
donde podrás cambiar muchas cosas, 
para empezar podrás cambiar la difi- 
cultad de tus oponentes manejados 
por la computadora (Com Level) entre 
mayor sea el número, ellos serán más 
rudos. Con la opción “battle” podrás 1 
decidir cuántos rounds tendrá que + 
manejado por una per- ganar un jugador para ser declarado | 
sona, por la computadora vencedor y con time indicas cuánto 
o simplemente no aparece. a tiempo deberá durar cada round. 


una pantalla donde podrás 
elegir si un personaje es 


o 
e 
s 
e 
S 
e 
e 
e 
e 
ná 
e 
e 
e 
e 
S 
e 
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Además de las anteriores opciones aparecen 
tres en esta pantalla que están desactivadas 
(en Off), estas opciones son interesantes y a 
continuación te explicaremos bien qué es lo 
que hace cada una. 


SUDDEN DEATH 


Si pones esta opción en ON verás que antes 
maza de que termine el 

] A mp tiempo del round 

1 aia iii fisiel comenzarán a caer 
| 2 Cl 1 bloques que harán 
más pequeña el 
área de pelea, esto 
hará más difícil el 
encuentro y será 
un método de 
presión 
importante. 


BAD BOMBER 


Se supone que una vez que un personaje 
es eliminado normalmente quedas fuera del 


e round hasta el siguiente 


encuentro, pero si activas [E 16 
| Í esta opción después de Ea 
| ser fulminado por una 
bomba podrás seguir 

participando en el round 

pues aparecerás en un 
carrito a la orilla del 
==! escenario y desde ahí 
podrás arrojar bombas al 
que te venció o al que sea. 


SOCCER BOMBER 


Esta opción le da 
al ganador de cada 
encuentro la posibili- 
dad de empezar el 
siguiente round con un 
3 ¡tem de ventaja sobre 
sus rivales, pero para 
: decidir qué item 
5d es, tendrás que 
tirar un penalty. , 


A aomaldo14 29nsis ¡2 
93 lupp ¿O39u| 9329 1Dnimiaj | 
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Battle verás que todo se ve igual, Para, una. 


“de los. personajes E 
gane aparecerá el E 
. siguiente round E 
_ de color amarillo E 

(este es. conocido | E 
como. modo a 
“Golden 

Bomberman”) 


.S Drs 
00. 
€ prosa 
JANE 
db bnose3 


bea de título. Al. comenzar a; 7 , 


vez que alguno E m0 


A diferencia de los dos anteriores 
juegos de Super Bomberman aquí 
podrás escoger a uno de 8 diferen- 


de un país diferente y tienen a 


descubrir, estos personajes son: 
Bomberman, Pretty Bomber, 
Bomber the Kid, Chief Bomber, 
Metal Bomber, Bomber Chan, 
Bomber Cossac y Mexican Bomber. 


E: E E 


mn AQUÍ loñés ela hosiblidad 


estas escenas las puedes escoger 
- antes de cada batalla y son 10 en 


tes personajes, cada uno de ellos es 


dades especiales que tendrás que a 


- de escoger diferentes escenas, cada a 
una de ellas tiene muchas. trampas o 
- que hacen más complicado el juego, 


total, hay algunas que son muy sen- 
e cillas pero a son 0 peligrosas. 


Tal como lo esperaba mucha gente, 


Yoshi's Island se ha convertido en 
un juego espectacular, ya que para 
el 12 de septiembre había llegado a 
vender hasta un millón de copias, 
por lo que esperaban que para 
finales de ese mes hubiera llegado 
a los 1.5 millones de copias. 

Pero eso no es todo, puesto que 
Nintendo espera que este juego 
supere a su predecesor, Super 
Mario World del cual se han vendi- 
do 3.4 Millones de copias en los 
últimos 5 años. 

Lo anterior es lo que está pasando 
en Japón, pero y ¿En América?. 
Bueno, aquí la cosa no es muy 
diferente pues el juego Killer 
Instinct ha logrado hacer lo que 
parecía imposible pues se ha vendi- 
do más rápido que Donkey Kong 
Country (para ser más exactos se 
ha vendido dos veces más rápido). 
Algo importante acerca de estos 
dos títulos es que ambos son de 16 


SUDER a 


Vo por buen c camino 
Uno de los dos juegos que Peter 
Main nos dijo que serían hitazos es 
Mario R.P.G. 

De este juego ya te hablamos un 
poco en el número anterior; te diji- 
mos que está siendo programado 
con gráficas ACM y que está siendo 
desarrollado entre Nintendo y 
Square Soft en Japón, pero hay algu- 
nas cosas interesantes de las que 


Bit y son los más vendidos en sus 
respectivos paises, aún sobre 
equipos de mas bit. 

Ante este gran éxito Peter T. Main, 
Vice-Presidente de Mercadotecnia 
y Ventas, dice: “Creo que 
cualquiera en nuestra industria 
entiende. que el secreto del triunfo 
es agregar creatividad e ingenio al 
Software. Super Mario World 2: 
Yoshí's Island es un gran ejemplo 
de eso, y también es por eso que 
Nintendo sigue rompiendo 


nos enteramos. 

Para esto hablamos con gente de 
Nintendo que nos comentó que el 
juego se ve muy bien y que la ani- 
mación es muy fluida, debido a que 
el juego utilizará un nuevo chip lla- 


mado 


$ 


¡LLEGA AL MILLON DE 
'COPIAS EN JAPON 


récords. Esto demuestra que la 
industria se sigue rigiendo por hits 


y no Bits”. 


SA-1 que servirá para “acelerar” les 
grafic:s; el juego en Septiembre se 
encontraba apenas a un 30% y 
además de eso nos confirmaron que 
será lanzado en América. Pero eso 
no fue todo, pues nos comentaron 
que posiblemente este juego pueda 
tener la opción al idioma español, lo 


cual le permitirá a muchos videoju- 
gadores de este país y América 
Latina disfrutarlo, ya que muchos 
son fans del género pero por la ba- 


rrera de idioma no juegan mu 
de estos títulos.Tanto les hen 


español, que nos preguntaron si 
nosotros podíamos colaborar en esta 
aburridísima tarea. Ojalá estemos en 
buen tiempo para la traducción. 

Respecto a la trama del juego será 


un R.P.G. porque tendrás que 
averiguar cosas preguntando a la 
gente, pero también tiene algo de 
aventura y muchos de los elementos 
ya conocidos dentro de los juegos de 
Mario, como los hongos y las estre- 
llas que agarras para obtener 
poderes especiales. También de la 
serie de juegos de Mario se encon- 
trarán amigos como Yoshi, Luigi y 
Toad o enemigos como Bowser y 
todo su ejército. Otra buena noticia 
acerca de este juego es que Shigeru 
Miyamoto se encuentra trabajando 
en él, lo que garantiza que éste será 
un gran juego. 


También en el mes 
de Septiembre 
Square de Japón k 
hizo en ese país una 
demostración de lo B 


que han logrado en 
cuanto a progra- 
mación para el 
Ultra 64 y presen- 
taron lo que se con- 
sidera un avance de 
Final Fantasy VI 
para este sistema. 
Según nuestro contacto en Nintendo 
se nos comentó, “al margen”, que la 
animación de los demos que se 
mostraron estaban de verse para 


“creerse, cosa que no dudamos en 


ningún momento, por tratarse de 
una compañía tan importante como 
es Square. 


¿Recuerdas que en alguna oportunidad 
te mencionamos que Nintendo había 
retrasado algunos proyectos entre 
los que estaban Star Fox 2, Kid 


$ 


Kirby, Commanche y Golden Eye, 
todos para el SNES?, bueno, pues 
además de todos estos títulos, nos 
acabamos de enterar que otro título 
que iba a ser anunciado hace poco 
pero que también fue retrasado para 
trabajar más en él, es “FX skiing”. 
Este juego tal como lo dice el nom- 
bre se trata de un juego de Ski con 
gráficos poligonales. Tal como nos 
dijeron, estos juegos serán lanzados 
en un futuro próximo. En cuanto 
tengamos más noticias de éste o los 
otros juegos te informaremos opor- 
tunamente. 
Generalmente en el mundo de los 
videojuegos cuando un juego o per- 
sonaje es muy popular en Arcade, se 
hace adaptación a formatos caseros 
como el SNES, NES o GB, aunque a 
veces sucede al revés, como es el 
caso del personaje tan popular de 
Megaman que ha logrado romper 
esta regla. Este juego de Megaman 
para Arcade está aún bajo desarrollo 
(se espera que este título esté listo 
para Enero del '96). De las cosas que 
ya se saben acerca de este juego es 
que está basado sobre la primera 
serie, que podrás elegir de entre tres 
diferentes perso- 
najes que son: 
Megaman. 
Protoman y Bass, 
será para dos 
jugadores simultá- 
neos y saldrán 
muchos de los 
jefes que han 
aparecido a lo 
A largo de los 7 jue- 
9 gos. Al igual que 
los demás juegos 
en cuanto tengamos más informa- 
ción de éste la publicaremos. 
Dentro de otras noticias Taito de 
Japón acaba de anunciar que próxi- 
mamente saldrá para el Super 
Famicom el juego de Puzzle Bubble 
2 (O mejor conocido como Bust:-a- 
Move aquí en América). 
Todavía no hay noticias de que este 
juego vaya a salir en América 
pero......(Sí, ya sabes: “en cuanto se 
enteren de algo me lo dirán”). 


—— 


TA 


dentro del juegos 
os a los verdade 
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contra él 
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CONTINUE ROUNOo 
DISPLAY STATUS. 


eador, pero si 
OS 


sonsejos de 
trenador, a cer 


l juego. [al vez K 
e le hace falta es un poe 
velocidad y m 


programado para ji 
equipos, cuando aparezca esta 
pantalla selecciona YES, después 
mantén presionado el botón de 
START (con el que comienzas el 
juego) y sin dejar de presionarlo 
ejecuta la siguiente secuencia: 


IS y A Débil ar 


s pegado a tu 


resiona: 


Mientras estés pegado a 
tu oponente presiona: 


Si mantienes presionado el 
botón C, puedes retardar el 
poder, además de que esquivas 
los ataques por arriba como 
= lo hace Kyo. 


Estos poderes sólo los puedes ejecutar cuando la línea de POW es 
mantén a los botones A,B ¿) o cuando tu en 


cido a 
dónde hacer sus 


En esta pantalla tú puedes arreglar muchas nes del 
juego, pero si hay algo que quieres cambiar a mitad del juego 
(nunca falta quien viene a retarte y no se acomoda con los 
botones de ataques débiles arriba) no será necesario 
resetear el 

juego y llegar ahí. 

Sólo espera a 

que aparezca la 

pantalla que 

aparece en la 

foto (después de | 
escoger pantalla de Vs. 
peleador) y pre- : 7 ; izquierda más los 
siona Select en LS : tres botones de - 
cualquiera de los Y : a E Golpe. 

controles. e : á 


0000600000000000000000000000000 


cer ya sea en 
odo de | a o 


SELECCION DE ESCENA [+ =p * o 

ar po los jugadores que 

An haga esto escogerá la 

Cuando estás jugando en modo de Vs. el CPU o | escena y el segundo el 
generalmente te escoge un escenario al azar pero _ : BGM (Si un jugador 
hay una forma de que tú elijas la escena y hasta el a escoge escena y el 
BGM (fondo musical) aunque no corresponda a esa . e otro no presiona nada 
escena. Para eso en la pantalla de selección : o se quedará el BGM 
tendrás que escoger a tu personaje presionando el o : de la escena 
botón señalado y el control en la dirección que se 5d O E seleccionada). 


EROS 


ld únicas dos € escenas que hasta el momento se desconoce la forma de e 

. de Jago así como una segunda escena “en e 
lr ecc nano cc... «eo 
Seguramente te has de estar preguntando si todos los tr ucos que 1 

puede hacer también el truco de Eyedol que dimos en un número o, observa de loli: 


CINDER - CINDER 


Selecciona a Cinder como tu | Ahora cuando aparezca esta escena, ejecuta el tr uco de 1 Ya sabes, si lo 
peleador y recuerda que para 'Eyedol. (En esta pantalla presiona y mantén derecha | haces bien y 
escogerlo ambos jugadores -| en tu control mientras presionas los siguientes rápido podrás 
deben hacerlo presionando botones en orden: Golpe débil, Patada débil, Golpe combinar 
Abajo más Patada Media (en Fuerte, Patada media, Golpe medio y al final Patada | todas las 

caso de que quieras escoger la débil.) después de eso haz cualquiera de los turbos | claves que 
escena del cielo). y al final el Combo Breaker. aquí te damos. 


atman y Rob tienen diter ntes armas que puedes seleccionar 


s de comenzar mputadora poniendo el 
esionando B. Cada arma. 
otones para que puedas 


juego es descubrir 


bueno de luz, ya que si Batman y/o - 
Robin pasan de un lugar obscuro a 
uno iluminado se observa como les 
llega más luz. 


e =a BR Alb 
: AS Mjpiso de 
; - EA los esce- 
o E a narios se 


. ¡Ponte vivo!, no le aceleres y pont 
a buscar bien, encontrarás items 


Y si creías 


Cuando llegues al circo, no llegarás a sentarte 
prcalpelcias pi ES lo, tendrás que 


0 Este juego cuenta con 


una opción donde 

puedes pelear tú contra 

la computadora, tú 
contra alguien más, o tú 


En esta versión de Mega Man hay que recolec- 
tar cápsulas para canjearlas por energía, tan- 
ques, vidas y hasta por el auto charger (que es 
un item para cargar las armas sin necesidad de 
seleccionarlas). Además que sus passwords son más complicados. 


Con lo fi 111 Con lo 
ETRE anterior y anterior y 
Toad Man || : : : El 
: El jo Bright Man | Pharaoh Man 
vencido | : 
: vencido | Aia vencido 


=* : Siguiente 
Siguiente ES enemigo 
enemigo a eliminar: Bright Man a eliminar: Pharaoh Man 


Con lo En 4 Con lo : A 
anterior y i anterior y la METE m3| anterior y 
Ring Man RIE! | Antena REEBRB o 
vencido 23 vencida IR 134 vencido 


Siguiente 
S : Siguiente [E E enemigo 
enemigo a eliminar: Stone Man 


- : , Con lo ¡ >> Con lo 
a : anterior y || ; anterior y | 
Crystal an | Napalm Man |! p Charge Man | 
E vencido [E E vencido 


Siguiente enemigo a Siguiente enemigo a Ultimo enemigo a 
eliminar: Napalm Man eliminar. Charge Man eliminar: Ballade 


En este gran uego de Capcom tú conduces a Aladdin en diferentes esc 
para ganar el a e la princesa asmine y de paso deshacerse del 


Para poder ganar el título de la NBA debes derrotar a 
los 27 equipos que la conforman, lo bueno de este 
juego con opción de password personalizado es que 
te da mayor gusto cuando lo haces por tus propios 
méritos pero si a ti no te importa obtener un poco de 
ayuda aquí te damos todos los passwords desde un 
juego ganado hasta los 27, para poder hacer funcionar 
los passwords, debes poner las iniciales | 


1 Pártido | 2 Partidos ii 3 Pártidos ii 4 Partidos ii 5 Partidos 
ganado il ganados ganados ganados [ ganados 


6 Partidos 7 Pártidos 9 Pártidos 
ganados " ganados ganados “T ganados ' ganados 


14 Partidos 


ganados ganados y ganados - ganados 


17 Partidos y 18 Partidos 19 Partidos , 20 Partidos 
ganados ganados HH ganados j ganados ganados 


"22 Partidos 23 Partidos 24 Partidos 25 Partidos 
ganados ganados y ganados 


27 Partidos 
ganados 
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CALALRUPULALA AURA BO 


Atención con total experiencia en juegos 


Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 - Locales 89/90 de Planta Alta 
Teléfonos: 783-1742 


ALQUILER - CANJE - VENTA 


SUPER MINTENDO GAME BOY 


NUEVO $1 8, 99 NUEVO $99.99 
USADO $149.99 USADO $50 


ACCESORIOS - VARIEDAD EN CARTUCHOS ¡¡BARATOS!! 


Super Nintendo 


Control Set $180 
a “Sh Cartuchos desde $20. Do, 
uy Gameboy $100. Me Sn Y 
Cartuchos desde $15. 10, 


Venta, y Canje 

Ventas por mayor y menor 

Service oficial - Accesorios 
San Luis 2948 - Capital - T.E: 962-7320 


SUPER GAME WORLD 


AGENTE OFICIAL 


SUPER NINTENDO GAME BOY 


LOS MEJORES PRECIOS - VENTAS - CANJES - ALQUILERES. 
TARJETA DE CREDITO, ENVIOS AL INTERIOR. 
NO SOMOS JUGUETERIA, NI VIDEO CLUB, SOMOS EL UNICO CENTRO ESPECIALIZADO 
DE LA ZONA. 
TODOS LOS TITULOS - UNICAMENTE ORIGINALES. 
AV. BOULOGNE SUR MER 664 - GRAL PACHECO, TEL. (01) 736-2304 / 736-8615. 
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¿Me pueden dar información sobre 


el juego "Aladdin" de Game Boy? 
ROBERTO ANDRADE MORALES, Chile 


¿Qué otro juego se espera ) 
para el Nintendo Ultra 64? [MW Lo primero que debo hacer, es agradecerte tu carta a ti 
ALEJANDRO VASQUEZ COLOMA, Argentina E y atodos los fieles lectores que como tú, nos han tenido 
| Quizás uno de los títulos que más llamará la eS 
| atención este próximo año para el NU64, será Ahora, con respecto a la pregunta, te puedo decir que este 
| "Killer Instinct 2". ¡Sf!, como lo leíste, “Killer juego llamado "Disney's Aladdin”, elaborado y producido por 


| Instinct 2" es ya casi un hecho y aunque hasta [| Virgin Interactive y con 2 megabits, tiene buenos gráficos 


| el momento no existen imágenes, te podemos As E 
| : er o similares a los de la versión de Super NES, lo cual es una 
| asegurar que será todo un suceso, tanto más 


| . "” . £ 0 pe 
| que la actual versión en circulación para buena característica. "Disney's Aladdin" tiene bastante 
| arcadias. "Killer Instinct" es solo una excelente | variedad en la acción en todos los niveles. Aunque su 
|| muestra de lo que puede desarrollar el NU64. | movilidad es un poco lenta (comparada con la de Super 
| Z . - . . . 
Al imaginarse “Killer Instinct 2 en| NES), te tendrá siempre muy atento a todos los 


combinación con el Nintendo Ultra 64, no | h id 
| yemos límites de programación. Sabemos que | pelBrostage te SPSen Ey Mec ct pares 


probablemente este título acompañe durante | aventura. Como dato importante, te diré que este 
abril del 996 el lanzamiento del nuevo sistema | juego se ve muy bien al disponer del 

de Nintendo. Esperamos que as sea y] adaptador Super Game Boy. 

paciencia, que la revolución Nintendo ya viene. | 


RYO 


MENTIRA 


Un amigo me contó que tenía un juego 
para Super NES(con sello original), el 
cual tenía escenas de sexo. ¿Es verdad? 


MARCELO RIVAS WALTERIO, Argentina pe 

¿Cómo es posible que te hayan mentido acerca de algo Ud 

así?, Nintendo por ningun motivo autorizaría juegos en m 

los cuales se hiciera alución al tema y otros que atentaran our 

contra la educación de los niños. Ya hubo hace tiempo u 

atrás polémica con el asunto de la violencia en los títulos ata led ¿qué es Data 

de pelea y se tomaron las medidas correspondintes para MARIA 5 e?, ¿para dde PY Mode y 

prohibir la venta a menores y a los que no cuenten con OLE RODRIC 

supervición de sus padres. El otro problema se suscitó La única AS Argentina UEZ 

cuando se alegó que el jugar videos producía epilepsia, archi a e de partir de ce 

cosa que tambien tuvo explicación demostrando que poivo, para Rea o n un 

existen niños que sufren un tipo de este mal que es ds Clear Modan a Ocupar la os 

gatillado por el destello constante de luces. Entonces, 8 Ea borrar, en tu o cuál archivo. 

después de leer este comentario, ¿tienes duda de que archivos PY Mode" E Samus B": 

Nintendo se prestaría para producir o permitir algo por que SO Scsi dd Para copiar 
tuyi mplo . 

el estilo? £rabada que "5 era la isma Quisieras 

Ahora, lo que te queda, es que cuando escuches A o 


, . . : anterj 
comentarios parecidos a los que te dio tu amigo, hagas ner 


oídos sordos. 
RYO 


probable que entonces, más de alguién se interese en adaptar la versión de videojueg 


¡Paciencia! 
FOX 


 ADENAS MUCHA INEORMACION SOBRE EL AINTENDOLULTRA 64, MEGA MAN X3 Y MEGA MAN ARCADE 
REVISTA 


(CUE Y NUESTRAS SECCIONES DE SIEMPRE 


¡NO TE LA PIERDAS! 
ES certo delBoder! APARECE TODOS LOS MESES 


PEDILA 
CADA 14 DIAS 


REVISTA 


